
Structure générale d’un ordinateur 

 

I Composants d’un ordinateur : 

a) La carte mère 

Un ordinateur est constitué d’une carte mère, logée par exemple dans une tour qui constitue l’unité 

centrale. 

 

De façon simplifiée, la carte mère se compose : 

-  d’une unité de traitement des instructions de programme, le CPU, ou Central Processing Unit. 

C’est un peu le cerveau de l’ordinateur et c’est là que sont effectuées les opérations 

mathématiques comme l’addition de deux nombres dans un additionneur capable 

d’additionner deux nombres de 4 bits écrits en binaire, ou bien d’effectuer la comparaison de 

deux nombres, ce qui intervient dans les instructions faisant appel à des tests comme : si A > 

1 alors… 

 



 

- D’une zone mémoire morte, dite ROM (Read Only Memory) sur laquelle on peut lire mais pas 

écrire et qui sert au chargement des programmes de base à l’allumage de l’ordinateur (BIOS, 

système d’exploitation) 

 



 

- D’une zone mémoire vive, dite RAM (Random Access Memory) sur laquelle on peut lire et 

écrire et qui sert à stocker les programmes utilisés temporairement et chargés depuis le disque 

dur ou un serveur et à y enregistrer le contenu des variables employées par ces programmes 

 



b) Les périphériques : 

La carte mère d’un ordinateur communique via des bus externes (car elle comporte des bus internes 

également pour faire communiquer le CPU et la RAM par exemple) avec différents périphériques 

comme la souris, le clavier, l’écran de l’ordinateur, le disque dur, une clé USB, une imprimante, un 

joystick, etc… 

 



 

 


